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Wstep

Sztuka sktadania papieru, znana na $wiecie od setek lat, a wspétczes$nie odkrywana na nowo,
zyskuje sobie duze grono zwolennikéw wtasnie wsrdd dzieci i rodzicéw.

Origami jest ciekawg metodq, narzedziem wspierajgcym rozwoj dziecka. Pobudza ukfad
nerwowy, integrujac w czasie sktadania papieru prace obu pétkul mézgowych. Dzieki temu
dziecko odbiera wrazenia angazujgc wszystkie mozliwe zmysty.

Stosowanie na zajeciach sztuki origami, a w szczegdlnosci origami ptaskiego z kota, kwadratu i
trojkata pomaga stworzy¢ atmosfere aktywnosci tworczej, doktadnosci i precyzji manualnej,
zachgca do tworzenia przez wszystkie dzieci, bez wzgledu na ich indywidualne uzdolnienia, nie
ogranicza inicjatywy dziecka, nie hamuje jego dziatania, zapewnia osiagniecie sukcesu,
motywuje do dalszej pracy, a takze uczy dyscypliny. Cieszy sie ona duzym zainteresowaniem
wérod dzieci, poniewaz sprawia im radosc i daje satysfakcje z wykonanej pracy.

Uzasadnienie celowosci wprowadzenia innowacji

Pomyst na przeprowadzenie tej innowacji zrodzit sie w wyniku poszukiwania metod —
innych niz tradycyjne, ktére pomoglyby uczniom lepiej zrozumie¢ matematyke, a w
szczegolnosci geometrig. Innowacja : ,Papierowy Swiat Origami — ucze sie, zapamietuje,
tworzg” jest skierowana do ucznidw zainteresowanych skfadaniem papieru. Gtéwnym
zatozeniem innowacji jest przyblizenie uczniom wtasnosci figur, jako wazonego elementu
rozumienia i uczenia sig geometrii. Chciatabym, aby dzigki tej innowacji uczniowie zauwazyli,
ze matematyka nie jest taka straszna, a wrecz przeciwnie, moze byé ciekawa i bardzo przydatna
w Zyciu.

Cele ogdlne:
- wspieranie rozwoju procesow poznawczych i logicznego myélenia,

- usprawnianie funkcji percepcyjno-motorycznych,



-wzmacnianie koncentracji na wykonywanej czynnosci,

- wzrost poczucia wiasnej wartosci,

- rozbudzanie ciekawosci otaczajgcym swiatem,

- rozwijanie inwencji tworczej i fantazji,

- rozbudzanie i ksztattowanie zainteresowan sztukg origami,

- zdobywanie umiejetnosci w zakresie poznawania technik sktadania papieru.

Cele szczegotowe:

- doskonalenie integracji pracy obu potkul mézgowych,
- Wspomaganie procesow zapamietywania,

- rozwijanie analizy i syntezy wzrokowej, koordynacji wzrokowo-ruchowej, orientacji
kierunkowej i przestrzennej,

- ¢wiczenie logicznego myslenia i pamieci,

- rozwijanie aktywnosci matematycznej,

- poprawa sprawnosci manualnej,

- rozwijanie koordynacji dotykowo-wzrokowej,

- ksztattowanie umiejetnosci dostosowywania napiecia miesniowego do potrzeb wykonywane;j
czynnosci,

- postugiwanie sie poznanymi wtasnosciami figur ptaskich i przestrzennych.

Metody i formy pracy:

» stowne: pogadanka, burza mozgow;
* czynne: metoda zadan stawianych dzieciom;
* percepcyjne: ogladanie gotowych prac plastycznych.

e grupowe i indywidualne

Tematyka spotkan:
e Jesien: grzybek wsréd paproci, mis, sowa, jez, jesienne drzewo;

¢ Zima: choinka, krasnale, Mikotaj, aniofek, stroik swigteczny;



* Wiosna: rézne rodzaje kwiatéw, wiosenne drzewo, motyle, kurczaczek, pisanka, koszyk
wielkanocny, rybka, dzdzownica;

Srodki, materiaty, sprzet

- papier kolorowy jednostronny i dwustronny o réznym ksztatcie oraz formacie papier ksero

- kserokopiarka

- komputer / tablica interaktywna

- materiaty audio-wizualne

- instrukcje online (wyswietlane na tablicy interaktywnej)

- wzory i szablony gotowych prac.

Oczekiwane efekty

Uczestnicy:

- majg rozwinietg wrazliwosc¢ estetyczng,

- s3 bardziej samodzielni i pewni siebie,

- potrafig spedzac czas wolny w sposdb tworczy,

- przenoszg zdobytg wiedze i umiejetnosci na inne dziedziny nauki,
- potrafig wspotpracowac w grupie,

- dbajg o estetyke wykonanych prac,

- rozwijajg wyobraZnie matematyczno —tworczg i logiczne myslenie,
- doskonalg umiejetnosci manualne,

- wykazujg sie cierpliwoscig i wyobraznia,

- dostrzegaja w sktadanych formach zaleznosci geometryczne,

- ujawniajg zdolnosci tworcze,

- dostrzegaja znaczenie matematyki w zyciu codziennym.

Ewaluacja:
* obserwacja i dostosowanie dziatari do mozliwosci dzieci;

* zaangazowania dziecka na zajeciach;



» samodzielnosci i umiejetnos¢ wspotpracy z kolegami;
* prezentacja prac plastycznych;

e rozmowa z dzieCmi na temat atrakcyjnosci zajec;

e odnotowywanie frekwencji na zajeciach;

« zbieranie opinii na temat programu od nauczycieli i rodzicow
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